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【提示 】 糙 上 伐 大 的 是 飞天 女神 的 画像 ， 她 惨 
和 遭 幻魔 所 害 ,只 有 利用 飞天 彩带 圈 出 她 的 身 形 ， 才 
能 救 郊 回 返 天 界 颈 乐 。 
江 方 法 】 利用 一 笔 书 的 原理 (6 工 始 , 跟 上 未 ， 
“都 在 同一 点 ) ， 描 给 出 飞天 女神 的 身 形 ， 而 笔画 数 
煽 共有 二 二 六 囊 的 限制 ， 所 以 您 必须 刚好 在 第 二 十 
关 画 时 ， 将 她 整个 描 给 完成 。 
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[提示 于 六 位 工匠 在 化 成 石头 前 ， 用 最 后 一 口 
气 ， 指 出 了 和 进 闪 下 层 的 算 正 密码 。 要 记得 : 了 眼见 
坑 假 ` 身 向 是 贤 、 多 即 是 少 、 少 即 是 多 1 “。 
【方法 二 填 的 内 圈 有 标示 出 算盘 的 点 数 ” 但 过 
点 数 焉 不 是 正确 的 ”所 上 对 应 .4 的 方位 才 是 代表 著 
该 点 数 。 璧 如 九 点 甸 方 向 题 示 的 数字 是 四, ， 但 
实际 士 ， 汪 四 ) 是 指 三 点 血 方 向 所 需 的 点 数 。 除 此 之 
外 ”， -也 必须 按照 石像 的 “ 身 向 ,方位 手 出 正确 点 数 
"5 璧 如 妨 点 甸 方 向 的 那 答 石像， 其 了 身 向 方位 ， 是 
座 落 认 东 南方 。 " 和 结合 数字 和 身 向 位 禄 一 同 思 考 ， 便 
“可 晓得 万 贴 血 方 向 必须 插 一 上， 三 点 甸 方 向 必须 
,所 的 业 衣 :其 了 以 此 类 推 ,s- 


【故事 】 天 地 芒 物 ?和 营 击 爹 … 本 所 ->z 改 、 
灰 台 出 以 肥 罕 扎 丙 形成， 惟有 有 一切 回 肢 自 
然 ?? 芋 井 才 富 再 朴 和 剧 。 
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[所 示 全 绚 主 的 亲生 匡 所 通 表 居 居 竹 文 : 裔 多 
蛙 吞 下 解 天 咒语 :" 
【方法 】 利 用 石 骨 之 间 的 传送 ， 让 和 红 珠 掉 落 诊 
: 左 多 的 金 蟾 贿 口 中 ， 留意 会 不 时 转动 的 石 盘 ， 不 会 
线 著 转 的 石 既 只 要 固 定 所 需 方 向 即 可 ， 而 会 不 时 米 
闭 恩 的 石 般 则 必须 考虑 上 时间差“ as 解 亦 后 ， 可 多 得 一 
柄 银 厦 :。 


攻 辐 攻 1 司 下 1 司 蕊 1 司 蕊 1 司 世 I 针 辐 1 刁 蕊 ]! 丘 启 I 与 局 LS 所 1 与 蕊 LI 
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【提示 】 失 去 眼睛 的 三 条 能 在 怒吼 著 ， 阻 破 您 
的 进行 ， 唯 有 移 回 龙珠 ， 出 入 才 会 再 现 。 

【方法 】 和 红 珠 必须 安 什 诊 芋 方 的 小 孔 内 ， 莫 珠 
则 安置 奴 右 诺 的 小 筷 -， 左 方 则 是 系 公 珠 子 的 位 置 。 
您 可 以 工 二 次 一 颗 , 固定 珠子 的 位 置 ， 不 必 非 得 一 


品 气 同时 慰 三 占 珠 地 进 洞 


但 若是 珠子 落 进 不 该 进 
的 小 也 内 ， 则 游戏 会 重新 来 过 " 解 猴 后 可 多 得 金 
刚 镭 六 


| 呈 王 | 富 己 | 富 己 | 司 世 | 王 蕊 | 号 已 | 号 已 | 握 已 


【. 提 示 】 幻 魔 弄 优 了 澶 石 后 面 的 密语 < 要 记得 
TAN 成 对 了 wo 
【 方法 】 如 同 翻 棋 克 牌 的 游戏 一 般 ， 一 次 翻 到 


相似 的 一 对 才能 消去 "每 次 游戏 时 ， 0 
随机 出 现 ”所 以 您 於 附 图 上 所 网 的 滔 石 位 置 ， 不 见 


得 和 您 玩 的 情况 二 样 一 开始 就 记 


:不 所 有 相似 涯 石 形 芍 的 位 置 ， 


记 憾 其 中 ' 一 和 组 
4 的 位 置 即 可 2 办 每 每 赤 埠 功 消去 “一 对 1 的话， 
浮石 的 形状 即 会 再 现 一 远 芝 您 穴 考 '* 解 迷 和 后 可 将 
得 金钱 铅 ,= 


【提示 妆 敏 油 路 ， 四 面 八方 ， 物 极 必 有 友 -， 
心 烈 火 焚 身 。 

【方法 ] 将 此 幅 云 和 裤 油 路 图 ， 正 确 的 拼 出 其 形 
， 尺 火 油 导 致 安全 区 域 即 可 。 但 和 一 般 拼 图 规则 不 
疝 的 是 ， 过 个 “5X47 的 和 抱 障 ， 分 成 了 二 十 个 小 区 块 


全 志 四 轩 国 国 作息 国电 四 四 图 在 直 惠 


全 


点 选 其 中 一 个 > 那么 改 璧 形状 的 不 是 本 身 ， 而 是 
/ 相 郑 的 四 己 。 璧 如 ”点 玩 2;2 ) 的 位 置 ， 那 床 相 


- 半 的 (2 ) > 2IT) 、 
-个 区 块 的 形状 会 改 释 。 所 以 笔者 利用 
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0 CQ23-) 和 (32 7 和 
逼近 法 , 的 
原理 ，, 一 块 块 逼 近 区 块 的 形状 喜 

以 下 过 个 方法 ?* 竺 者 试验 过 多 源 ， 都 可 以 过 成 
目的 ， 您 可 以 参考 之 。 


中 二 于, 国 引 


和 史 
本 wm 一 四 下 


ER 


人 


面 硬 画面 古本 本 面 夯 古本 国 国 隔 
天 面 面 硬 面 画图 面 面 面 面 面 面 面 硬 本 硬 本 硬 古本 面 醒 本 面 面 面 醒 夯 面 夯 面 面 面 面 面 面 面 面 面 硬 硬 面 古国 图 ， 


计量 作 运 攻 十 放 总 二 区 


先 点 玩 (2)2 ) 
As 人 2 当 永 
如 此 一 来 ， 您 会 发 现 只 有 -( 4,4 ) 和 ( 5,3 ) 过 两 


` 接著 寻 择 (2.3 ) 、(〈 2,4 
人 3 


个 位 置 的 图 形 是 错误 的 ， 其 他 的 图 形 则 是 正确 无 慰 
的 接 下 来 ， 请 再 点 愤 ( 4,3 ) ， 将 错误 的 位 置 逼 
到 《人 3,3 ) 和 ( 4;2 ) 过 两 个 位 置 上 ， 然 后 再 点 先 
《:3,2 )… 将 错 识 位 置 逼 进 到 人 22 ) 和 (31 ) 
。 好 了 ,) 只 要 再 点 先 (- 2,1 ) 就 大 功 告 成 了 。 解 评 
后， 可 多 得 火 轮 。 


辐 1 园 匡 ] 司 加 1 辐 世 1 司 世 1 本 加 1 司 回 { 刁 蕊 司 蕊 与 蕊 与 蕊 与 王 LS 


怎 以 下 载 列 出 篆 者 之 模子 移动 顺序 ， 共 个 步 
双 ， 让 玩家 参考 : ; 
二:H6 . 盖 F6 (和 白 )、F7 F5,( 黑 )、 
8 2 人 D6 (和 白 ) 、C6 > E6;( 黑 ) 、 
@ :A4 人 CC4 ( 黑 ) 习 B6 人 -84 (和 白 )、 
侠 B4 D4 ( 白 ) 、D4>D6 (和 白 小 、 
和 D6 之 F6 (和 白 )、F6 之 F4 ( 白 )、 
2 F4 >F2 ( 白 )、c13Cc3 (和 白 )、 
@ B3 之 D3 了 和 白 )、Fz. 忆 D2 (和 白 )、 
全 D2 > D4 ( 白 ) 、D4>F4 (和 白 )、 
轨 F4 之 H4 ( 白 ) 
Bj 让 - 


哆 名 


肖 尖 明 Le AAS ER 


【 提示 ] 3 过 是 场 白 画 与 黑夜 的 战 征 。 


强 
刘 


,大 阳 只 有 一 个 '。 


和 波 1 名 者 名 和 厅 必 授 刺 5 大 简 和 白 模 彼此 
之 间 会 互 消 ， 只 要 于 白 棋 越 明 黑 棋 ， 那 床 黑 棋 便 会 
消 类 《反之 永 然 ) :最 后 要 名 各 租 汗 只 剩 下 一 颗 白 
棋 才 算 多 胶 。 解 评 后 ”可 多 得 一 颗 必 成 珠 。 


辐 1 刁 辐 1 刁 世 刁 世 I 司 蕊 L 司 世 L 后 下 1 刁 蕊 I 司 蕊 (与 匠 1I 与 世 1 己 蕊 1 


次 演奏 关 种 乐器 :您 必须 依照 “ 匠 见 4 乐 


【提示 】 被 恶魔 诅咒 的 乐师 “其 失落 了 胁 有 的 
节奏 。 要 记得 ， 请 耐心 的 划 ，[ 匠 1 。 


呈请 说 呈 区 全 四 
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的 套 承 ， 完 全 搬 到 最 右 罗 。 


旦 We 


【 方法 】 二 是 一 个 属 论 玉音 变 位 的 游戏 。 二 壬 
一 共 出 现 了 六 种 乐器 ， 和 游戏 开始 时 会 苇 您 晓得 何 种 
乐器 吹奏 出 什么 样 的 乐音 。 接 下 来 ， 电脑 第 一 次 会 
演奏 四 种 乐器 、 第 二 次 演奏 五 种 乐器 ， 以 及 最 后 一 
音 的 顺序 
+ 依 序 指出 正确 的 乐器 。 第 一 次 答对 ， 图 中 幻魔 的 
人 藉 雕 像 会 减少 一 个 ， 若 不 幸 猜 错 ” 则 会 增加 一 个 
雕像 ， 壁 上 若 出 现 五 个 雕像 即 算 解 坏 失败 = 解 评 后 
， 可 多 得 法 螺 。 


影 让 
人 


工 狠 示 】 同 则 再 生 “… 归 则 互 消 ， 填 石 消融、 人 金 
茵 再 现 。 

【方法 】 过 个 恋 题 是 考验 玩家 的 反应 和 运气 ， 
游戏 的 目的 是 以. 0 所 有 , 魔 兵 消失 即 可 过 关 ， 所 以 
您 必须 利用 神 箭 射 欠 进 逼 来 席 的 魔 兵 ， 但 魔 兵 的 至 


命 伤 只 有 一 个 ， 那 就 是 得 一 次 射 役 两 个 厅 兵 ， 而且 

若 两 个 魔 兵 的 颜色 圳 要 〈 二 个 需 白 ， 另 一 饥 红 ) ， 

则 魔 兵 会 自动 消失 一 但 若 两 魔 兵 的 颜色 相同 ， 则 会 
生 ” 祝 您 好 有 运 ! 解 训 后 ”可 多 得 金莲 


辐 ] 司 车 1 轩 匠 1 辐 辐 1 辐 世 1 司 辐 1 司 辐 1 司 世 1 与 辐 I 与 匠 1 司 瑟 I 与 巨 1 所 


【提示 】 隔 光 会 尺 菌 物 生 长 ， 可 别 廊 黑夜 遮 去 
光亮 ， 否 则 会 永 不 超生 … 永 不 超生 "。 

【方法 】 二 个 类 似 倒 肥 上 河内 塔 ， 的 游戏 。 答 
幕 上 有 三 根 柱子 和 四 个 套 环 ， 必须 费 最 左 锡 柱子 上 
请 注意 ， 粉 红色 套 环 的 
重量 大 於 缘 色 套 环 ， 绿色 套 环 重量 大 诊 蓝 色 套 环 ， 
蓝 色 套 环 重量 大 於 黄色 套 天 。 重 量 大 者 ， 不 能 置 诊 
重量 较 小 者 的 上 方 ， 二 是 运 类 和 游戏 的 规定 工 若 讽 放 
的 话 ” 敌 戏 会 失败 重 来 。 解 诈 合 ， 可 多 得 金 至 。 
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【 提示 】 簿 就 是 夭 、 和 缘 就 是 红 。 

【 方法 】 在 此 洞 中 供奉 著 观 音 大 士 的 香 电 ， 让 
由 红 烁 犯 看 守 ， 由 诊 幻 魔 恶 咒 ， 红 和 钨 腕 厂 了 原本 
岗位 ， 如 今 红 缘 匈 必须 互 换 位 置 ， 重 回 自己 岗位 ， 
魔 咒 才 得 以 破除 。 邀 戏 开 始 时 的 乡 匈 位 於 左 方 ， 红 
- 移 则 位 於 右 方 的 位 置 ， 和 游戏 目的 是 矿 两 者 的 位 置 互 
翻 ， 本 亦 题 区 不 会 很 鸠 ， 只 要 一 步 步 移动 岛 匈 ， 考 
上 处 移 动 的 路 径 即 可 加 成 目的 。 解 恋 合 ， 可 效 得 长 局 


[ES 本 安 | 司马 | 局 已 | 司 已 已 | 于 已 | 己 已 | 与 已 [已 | 握 已 | 


【 提示 .】 串 连 - 
的 ， 但 幻魔 哪 会 让 您 那 友 轻易 得 手 。 

【 方法 】 过 是 一 个 和 电脑 AI 对 奕 的 和 游戏， 您 
必须 用 利用 引火 线 的 阻隔 ， 阻 止 幻魔 从 上 到 下 ， 将 
多 色 的 引火 线 串 连 在 一 起 。 精 色 的 引火 线 芷 非 只 是 
能 由 上 到 下 笔直 的 连 成 一 直线 而 已 ， 只 要 幻魔 能 让 
“ 顶 问 ， 和 底 端 4 的 缚 色 引 火线 有 上 交集 4 的 机 
会 ， 那 床 您 就 输 本 ， 您 的 目的 就 是 让 它 的 履 计 不 能 
顺利 得 涅 。" 解 恋 合 ， 可 儿 得 银 槐 。 
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【 提示 】 群 魔 优 舞 ， 观 音 下 凡 ， 安 身 莲 座 ， 金 


共 再 现 * 后 洞 石 座 上 的 大 石 必须 要 移入 下 方 ， 裤 物 
始 能 僻 入 石窟 中 ， 钴 记得 要 耐心 地 运用 您 的 智 
慧 。 

【方法 】 目 的 很 简单 ， 只 要 车 上 方 的 正方 形 大 
石 移 大 下 方 的 洞穴 中 即 可 ， 有 点 像 是 在 玩 拼图 游戏 
2 解法 蔓 没 有 一 定 的 规则 ， 不 过 只 要 先 想 闪 法 让 四 
根 长 方形 石 块 移动 到 最 上 方 ， 那 摩 大 石 在 下 的 情形 
就 很 容易 出 现 ' 如 提示 所 言 ， 要 有 耐心 党 融 。 解 恋 
和 后， 可 多 得 一 座 上 时 。 


车 1 与 蕊 1 与 蕊 1 司 蕊 |I 与 蕊 1 与 熙 LS 局 II 后 蕊 1 与 启 I 与 局 与 三 LI 与 蕊 LS 


Seeeepeeeeeeeese 


【提示 】 导 三 颗 琉 璃 宝珠 重 久 原 位 。 三 眼 佛 就 
快 完 成 了 ， 缺 的 就 是 佛像 具 上 的 三 颗 赛 石 ， 和 急 得 两 
位 工匠 到 处 巡 找 " 最后， 两 人 实在 没 办 法 ， 打 算 控 
,出 自己 眼珠 充 数 ,” 因而 感动 了 佛祖 ， 蝎 予 三 颗 神 珠 
， 但 洞 中 不 时 吹 著 时 大 时 小 的 甩 风 。 

【 方法 】 小 心 必 必 地 利用 竹 吹 管 了 控制 , 蓝 、 
红 、 和 乡 三 颗 琉 璃 赛 珠 ， 导 三 颗 蹇 珠 落 进 右 方 佛像 的 
口中 解 训 人 后， 可 多 得 一 枚 金币 。 


匠 1 辐 匠 1 与 蕊 1 与 蕊 与 蕊 1 后 世 1 司 ELSIEL 司 司 II 与 世 LI 与 EL 与 局 1S 


回 到 大 订 ， 将 六 样 赛 物 分 别 放 在 其 专属 六 角 髓 
的 位 置 上 ， 上 必需 木 、 金 生 需 士 、 银 要 忆 火 、 人 金莲 饥 
金 、 金 第 需 风 、 有 写 需 水 。 

经 过 了 一 连 串 的 考验 ， 和 终 於 解 开 了 幻 膝 所 设 下 
的 层 层 障 夏 ， 您 也 幸运 地 找到 过 口传 说 中 的 观音 对 
井 。 因 有 坑 您 的 智慧 ?井中 的 邓 水 再 也 不 会 赣 凋 ， 而 
您 的 善心 ， 也 解救 了 一 群 被 疾病 所 苦 的 人 们 。 
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